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主にBtoB, 業務系アプリケーションにおける 

UX設計・情報設計・UI設計を担当



本日お話すること

OOIxD



本日お話すること

OOIxD
オブジェクト思考をインタラクションデザインの

プロセスに組み込んだ、取り組みのご紹介。



本日お話すること

オブジェクト思考をインタラクションデザインの

プロセスに組み込んだ、取り組みのご紹介。

OOIxD



OOIxDプロセスとは？



OOIxDプロセスとは？

の、前に。



OOIxDプロセスとは？

の、前に。

今まではどんな 

プロセスだったのか？
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デザイナー主導1.

今までのIxDプロセス

要求事項

デザイナーが 

理想のUXやUIを検討。



2. 画面・タスクベースで画面フローを描き、デザイン

今までのIxDプロセス

業務1 業務2



3. 出来上がったデザインを元にレビューを実施

今までのIxDプロセス

提案
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デザイナー主導1.

2. 画面・タスクベースで画面フローを描き、デザイン

3. 出来上がったデザインを元にレビューを実施

今までのIxDプロセス
課題1



クライアント編
デザイナー主導 &

出来上がったデザインを元にレビューを実施 すると…

UIデザインに順調にOKが。 

プロジェクトもスムーズに進行。



クライアント編
デザイナー主導 &

出来上がったデザインを元にレビューを実施 すると…

ところが、ある程度デザインが固まってきたときに、 

この一言が…

表示要素が 

足りなかったので 

追加してほしい



なんですって？



作り直し！

要素を一個追加するだけじゃ済まないのが常…



エンジニア編
デザイナー主導 &

出来上がったデザインを元にレビューを実施 すると…

UIデザインに順調にOKが。 

そろそろ開発メンバーに共有＆依頼。



エンジニア編
デザイナー主導 &

出来上がったデザインを元にレビューを実施 すると…

この情報 

取れないけど…

この情報全部取ると 

パフォーマンス的に…



なんですって？



作り直し！

or

開発メンバーに頑張ってもらうことに…



デザイナー主導1.

2. 画面・タスクベースで画面フローを描き、デザイン

3. 出来上がったデザインを元にレビューを実施

今までのIxDプロセス
課題2



画面・タスクベースで画面フローを描き、デザインを進行すると…

業務1 業務2

この業務における 

優先順位は…

この業務の場合は 

こんなフローで…



画面・タスクベースで画面フローを描き、デザインを進行すると…

ユーザーリストA ユーザーリストB ユーザーリストC



あれ？



似たようで違うモジュールが…

開発工数大 & モジュール汎用性低



?



情報の全量が見えていない

取り扱うべき・取り扱い可能な



情報の整理・構造化ができていない
かつ、その工程がデザインプロセスの中にない



情報を洗い出し、整理する工程を、 

デザインより事前に、 

既存のデザインプロセスの中に 

組み込めないだろうか？



現状調査

要求整理

現状理解･分析 UI設計

基本設計 詳細設計 実装

ユースケース ユースケース 設計方針策定

トーン&マナー 

策定

デザインファウンデーション 

作成

モジュールデザイン

画面デザイン

画面設計
・設計方針 

・ストラクチャ 

・ナビゲーション

e.g. 

・トーンマップ 

・ムードボード 

・スタイルタイル

・画面遷移図 

・ワイヤーフレーム 

・モックアップ

クリエイティブ設計IxD 
Process
Interaction Design
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?Object Mapping



引用：A LIST APART(https://alistapart.com/article/object‑oriented‑ux)
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引用：A LIST APART(https://alistapart.com/article/object‑oriented‑ux)

文章を元に情報を抜き出し 構造化する



ユースケースを元に情報を抜き出し 構造化する

テスト締切当

日。そろそろ

受けなけれ

ば…

担当の学生、

ちゃんと受け

てくれてるか

なー

3人は受験済

みか。じゃあ

先に採点をし

ちゃおう

パスワード、 

なんだったっ 

け…

わざわざ入力

しなくて良か

った！

今受けるべき

テストがトッ

プに表示され

ている

塾のアプリケ

ーションを起

動

メーラーを開

くと、受験進

捗をまとめた

メールが届く

メールに表示

されたの受験

済み学生を押

下

WEBアプリ 

ケーションが 

起動する

…

Face IDが起 

動

IDが既に入力

された状態で

ログイン画面

が表示

パスワードの 

フォームを押 

下

＜学生＞テストを受ける

＜塾の講師＞学生のテストの受験

学生

ID 科目

受験 
レベル

ID

パスワ
ード

学生名

学年

受験 
履歴

パスワ
ード

担当学
生

採点履
歴

講師テスト

成績



?IxD↔OM



ユースケースを作成1.

テスト締切当

日。そろそろ

受けなけれ

ば…

みんなちゃん

と受けてくれ

てるかなー

3人は受験済
みか。じゃあ

先に採点をし

ちゃおう

パスワード、 
なんだったっ 
け…

わざわざ入力

しなくて良か

った！

今受けるべき

テストがトッ

プに表示され

ている

塾のアプリケ

ーションを起

動

メーラーを開

くと、受験進

捗をまとめた

メールが届く

メールに表示

されたの受験

済み学生を押

下

WEBアプリ 
ケーションが 
起動する

…

…

Face IDが起 
動

IDが既に入力
された状態で

ログイン画面

が表示

パスワードの 
フォームを押 
下

＜学生＞テストを受ける

＜塾の講師＞学生のテストの採点をする

＜塾の講師＞学生のテストの受験進捗を確認する



情報を洗い出し2.

テスト締切当

日。そろそろ

受けなけれ

ば…

みんなちゃん

と受けてくれ

てるかなー

3人は受験済
みか。じゃあ

先に採点をし

ちゃおう

パスワード、 
なんだったっ 
け…

わざわざ入力

しなくて良か

った！

今受けるべき

テストがトッ

プに表示され

ている

塾のアプリケ

ーションを起

動

メーラーを開

くと、受験進

捗をまとめた

メールが届く

メールに表示

されたの受験

済み学生を押

下

WEBアプリ 
ケーションが 
起動する

…

…

Face IDが起 
動

IDが既に入力
された状態で

ログイン画面

が表示

パスワードの 
フォームを押 
下

＜学生＞テストを受ける

＜塾の講師＞学生のテストの採点をする

＜塾の講師＞学生のテストの受験進捗を確認する

学生

講師

テスト

ID

パスワ

ード

学生名

担当学

生

受験 
履歴

受験 
レベル



情報を洗い出し2.

テスト締切当

日。そろそろ

受けなけれ

ば…

みんなちゃん

と受けてくれ

てるかなー

3人は受験済
みか。じゃあ

先に採点をし

ちゃおう

パスワード、 
なんだったっ 
け…

わざわざ入力

しなくて良か

った！

今受けるべき

テストがトッ

プに表示され

ている

塾のアプリケ

ーションを起

動

メーラーを開

くと、受験進

捗をまとめた

メールが届く

メールに表示

されたの受験

済み学生を押

下

WEBアプリ 
ケーションが 
起動する

…

…

Face IDが起 
動

IDが既に入力
された状態で

ログイン画面

が表示

パスワードの 
フォームを押 
下

＜学生＞テストを受ける

＜塾の講師＞学生のテストの採点をする

＜塾の講師＞学生のテストの受験進捗を確認する

学生

講師

テスト

ID

パスワ

ード

学生名

担当学

生

受験 
履歴

受験 
レベル

ユーザーや業務ごとに洗い出すのではなく、 

アプリケーション全体で使用する情報として 

すべて洗い出す

Point



情報を整理・構造化3.

学生

ID 科目

受験 
レベル

ID

パスワ

ード

学生名

学年

受験 
履歴

パスワ

ード

担当学

生

講師テスト

成績



情報を整理・構造化3.

学生

ID 科目

受験 
レベル

ID

パスワ

ード

学生名

学年

受験 
履歴

パスワ

ード

担当学

生

講師テスト

成績

オブジェクト

プロパティ
オブジェクトが持つ属性



情報を整理・構造化3.

学生

ID 科目

受験 
レベル

ID

パスワ

ード

学生名

学年

受験 
履歴

パスワ

ード

担当学

生

講師テスト

成績

オブジェクト

プロパティ
オブジェクトが持つ属性

画面から入ると、過不足に「気づけない」ことが。 

「要素」で分解すると、気付けることも多い。

採点履歴が 
足りない！

Point



ユースケース＆オブジェクトマッピングを元に、 

ステークホルダーレビュー

4.

この情報は取るの 

難しいので、 

XXはどうでしょう

塾長が講師の実績を 

確認しますね。



ユースケース＆オブジェクトマッピングを元に、 

ステークホルダーレビュー

4.

この情報は取るの 

難しいので、 

XXはどうでしょう

塾長が講師の実績を 

確認しますね。レビューはアプリケーションに関わる 

ステークホルダーが見ることで、 

情報の抜け漏れがぐっと減る。

Point



ユースケース＆オブジェクトマッピングを 

アップデート

5.

学生

ID 科目

受験 
レベル

ID ID

パスワ

ード

学生名

学年

受験 
履歴

パスワ

ード

パスワ

ード

…
担当学

生

実績

採点履

歴

採点履

歴

講師 塾長テスト

成績

テスト締

切当日。

そろそろ

…

みんなち

ゃんと受

3人は受験
済みか。

じゃあ先

パスワード、 
なんだったっ 
け…

わざわざ

入力しな

今受ける

べきテス

トがトッ

塾のアプ

リケーシ

メーラー

を開く

と、受験

メールに

表示され

たの受験

WEBアプリ 
ケーションが 
起動する

…

…

Face IDが起 
動

IDが既に
入力され

た状態で

パスワードの 
フォームを押 
下

＜学生＞テストを受ける

＜塾長＞講師の実績を確認する

＜塾の講師＞学生のテストの採点をする

＜塾の講師＞学生のテストの受験進捗を確認する



1‑5 

繰り返し！
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まとめ



・デザイナー主導

・出来上がったデザインを元にレビューを実施

今までのIxDプロセス 課題1



・デザイナー主導

完成した「デザイン」で 

レビューすることによる、 

情報の抜け漏れ→手戻り

・出来上がったデザインを元にレビューを実施

今までのIxDプロセス 課題1



OOIxDプロセス

・デザイナーはタタキを作り、 

　ステークホルダー全員でアップデート

・デザインを作るのは最後の最後

clear!



OOIxDプロセス

・デザイナーはタタキを作り、 

　ステークホルダー全員でアップデート

・デザインを作るのは最後の最後

「デザイン」を作らなくても、 

運用側・開発側の懸念を早い段階で洗い出せる

画面を作ってから必要になる情報なんて、基本的にないはず

clear!



・画面・タスクベースで 

　画面フローを描き、デザイン。

今までのIxDプロセス 課題2



・画面・タスクベースで 

　画面フローを描き、デザイン。

似たようでちょっとずつ違う

モジュールが増え、 

開発＆運用コストがかさむ

今までのIxDプロセス 課題2



・「画面」を作る前に、 

　情報の全体像を見える化してから 

　構造設計→詳細設計。

OOIxDプロセス clear?



・「画面」を作る前に、 

　情報の全体像を見える化してから 

　構造設計→詳細設計。

強度＆汎用性の高い 

モジュール設計ができる（はず）

OOIxDプロセス clear?



OOIxDプロセスのメリット



情報の抜け漏れが減り、 

UI設計/開発フェーズでの手戻りが減る

OOIxDプロセスのメリット



情報の抜け漏れが減り、 

UI設計/開発フェーズでの手戻りが減る

・開発コストが減る

OOIxDプロセスのメリット



情報の抜け漏れが減り、 

UI設計/開発フェーズでの手戻りが減る
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まだまだプロトタイプなので、 

今後もアップデートしていきます！
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