WORLD IA DAY 2016

LOCAL CONNECTIONS. GLOBAL IMPACT.

Game Design y entornos virtuales de apoyo
al aprendizaje

German Dartsch



Educacion: dispositivo con

finalidades sociales




Error: Ensenanza <« Aprendizaje

Lo unico que interfiere
con mi aprendizaje..

es mi Educacion.

Albert Einstein




La ensenanza, se cree, se puede
manejar desde la curricula




Pero el aprendizaje es salvaje...



Game design y arquitectura de la
Informacidn aplicadas a la
educacion:

ASPECTO CLAVE: El proceso de
aprendizaje es complejo y excede a la
ensenanza. Una arquitectura de la
iInformacion a ser ensenada deberia
Insertarse en el medio ambiente del sujeto
gue aprende, asi como una casa se debe
adaptar a las condiciones climaticas y
geograficas del lugar en que se contruye



Vision ecologica y arquitectura de la

ensenanza
VMACROSISTEMA
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Exosistema



Casos en Argentina de ambientes
ludicos virtuales de apoyo al
aprendizaje y sus filosofias:

Clases y Aventuras



MACROSISTEMA: Sociedad apstracta, mandatos seciales

Ensenanza

Reconectando
Clases y
Aventuras

Aprendizaje: espacio desde aonade
el r rlOr‘lJrlr ja Al

Exosistema: Sociedad concreta




La estructura de la informacion y el
aprendizaje escapan al control del
docente, pero el diseno de una
arquitectura de la informacion
teniendo en cuenta el ambiente en
el cual el aprendizaje esta inserto es
un recurso invalorable para
abandonar las ilusiones
pedagogicas.



Para crear esta arquitectura, los
ambientes ludicos virtuales que
apelan a los métodos del game
design pueden ser herramientas
iInvaluables cuya exploracion y
experimentacion deberia ser una
tarea de todo docente e
Investigador.



iMuchas gracias!



	Página 1
	Página 2
	Página 3
	Página 4
	Página 5
	Página 6
	Página 7
	Página 8
	Página 9
	Página 10
	Página 11
	Página 12

